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# -*- coding: utf-8 -*-
# Juracy Filho

class No(object):

def

def

def

_init (self, valor, parent=None):

self.valor = valor
self.maior = None
self.menor = None

self.parent = parent

__cmp__ (self, other):
"""Sobrecarga geral dos operadores de comparagao
-1 o da direita é maior
0 sao iguais
1 o da esquerda é maior"""
if self.valor < other.valor:
return -1
elif self.valor == other.valor:
return 0
else:
return 1

__str__(self):
return str(self.valor)

class Arvore(object):

def

def

def

def

def

def

__init  (self):

self.raiz = None
self.profundidade = 0

checkProfundidade(self, nivel):
if self.profundidade < nivel:
self.profundidade = nivel

adicionarNo(self, parent, no, nivel = 2):
if no > parent:
if not parent.maior:
parent.maior = no
no.parent = parent
self.checkProfundidade(nivel)
else:
self.adicionarNo(parent.maior, no, nivel + 1)
else:
if not parent.menor:
parent.menor = no
no.parent = parent
self.checkProfundidade(nivel)
else:
self.adicionarNo(parent.menor, no, nivel + 1)

adicionar(self, valor):

no = No(valor)

if self.raiz:
self.adicionarNo(self.raiz, no)

else:
self.raiz = no
self.profundidade = 1

procurar(self, valor):
return self. procurarNo(valor, self.raiz)

_procurarNo(self, valor, no):

if not no:
return # Condicao de parada (nao encontrado)
if no.valor == valor:

return no # Condicao de parada (encontrado)

if valor > no.valor:
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next no.maior
else:

next = no.menor

return self. procurarNo(valor, next)
if npame == "' main_ _
= Arvore()
.adicionar(10)
.adicionar(15)
.adicionar(100)
.adicionar(6)
.adicionar(8)
.adicionar(108)
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print a.procurar(6)
print a.procurar(108)
print a.procurar(55)

from arvore draw import DrawArvore
X = DrawArvore(a.profundidade)
X.execute(a.raiz).show()



